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) ¢A QUIEN VA DIRIGIDA

ESTA GUIA?

Esta guia estd destinada a todas las personas involucradas
en las prdcticas pedagdgicas en relacién a la infraestructura
escolar de la educacion bdsica: administracion escolares,
autoridades educativas, directivos y directivas, sostenedores
y sostenedoras, profesores y profesoras. Estd dirigida
ademds a personas implicadas en el apoyo a proyectos
escolares, disefio de curriculum y responsables de reformas
0 renovaciones, como también también a el estudiantado y
el estamento de apoderados.

¢POR QUE?

El propdsito de esta guia es orientar a los actores interesados
en innovar en prdcticas pedagdgicas activas en los espacios
educativos, permitiéndoles reconocer las modalidades y
estrategias de aprendizaje, como también las distintas
organizaciones del aula para propiciar las metodologias
activas.

¢ QUE CONTIENE?

La guia contiene informacion tedrica y prdctica acerca
de las modalidades de aprendizaje para el siglo XXI y las
formas en que podemos organizar el espacio educativo
escolar para propiciarlas. Ademds, contiene informacién
acerca del prototipo de espacio educativo Future Edu
Space que ha sido disefiado para la innovaciéon pedagdgica
en establecimientos de educacidn escolar. Su disefio estd
orientado a niflos entre 5° y 8° afio de ensefianza bdsica
y es usado en esta guia como ejemplo para proponer las
distintas formas de organizar el espacio y el mobiliario
de manera de crear experiencias y diversas instancias de
enseflanza aprendizaje.
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La gufa invita a hacer las preguntas necesarias para
establecer un diagnoéstico completo de los espacios escolares
y su relacién con los requerimientos para la innovacion
pedagdgica. Ademds, puede ser una “carta de navegacion”
para propiciar la innovacién en nuevos proyectos educativos.

¥ ¢COMO NACE ESTA GUIA?

Laguiaesresultadodelproyectodeinnovacionytransferencia
Future Edu Space. Capacidades Tecnolbogicas para
la  Construccion de Espacios Educativos Escolares
Vanguardistas y Sustentables desde la Region del Biobio
que ha sido financiado por el Fondo de Innovacién para la
Competitividad Regional FIC-r del Gobierno Regional del
Biobio.

El proyecto surge de la necesidad de repensar la
infraestructura escolar para promover la flexibilidad,
adaptabilidad y variedad en el uso del espacio con el fin
de desarrollar diversas metodologias o estrategias para
potenciar las habilidades de aprendizaje del siglo XXI. Se
VIl Biobio desarrolld desde un enfoque interdisciplinario que vincula
********** la arquitectura con el disefio, la educacion y la ingenieria,
como también enlaza a la academia con entidades publicas
y privadas, que desde sus saberes particulares contribuyen
en la busqueda de soluciones especificas.

El principal resultado de este proyecto de innovacion ha sido
! el disefio de un prototipo de espacio educativo escolar flexible
o y adaptable a distintas realidades de establecimientos
educacionales, con las mejores condiciones de confort
ambiental interior. Este espacio cuenta con mobiliario y
elementos de disefio interior que favorecen la flexibilidad e
innovacion pedagdgica en el aula y que permitird facilitar
capacitaciones a docentes en metodologias activas.



* Proceso de Diserio del Espacio
Educativo “Future Edu Space”

El proceso de disefio del prototipo de espacio educativo
se basd en diferentes Talleres de Diseno Participativo e
Integrado, donde participaron distintas personas de las
dreas de educacion, diseflo, arquitectura, construccién
e industrializacion en madera. A partir de estos talleres
surgieron principios para el disefio del espacio educativo, tal
como la modularidad, flexibilidad, conexién con el entorno
e iluminacién natural, esenciales para el bienestar de el
estudiantado.

Se cred un espacio interior libre y amplio, que posibilita el
desarrollo de diversas dindmicas educativas y escenarios
pedagodgicos. El espacio permite, fomenta y motiva a
docentes y estudiantes a crear, investigar, presentar,
interactuar e intercambiar ideas, contenidos desarrollando
habilidades y destrezas propias de metodologias activas en
concordancia con las necesidades del estudiantado de houy.

Ademds, este nuevo espacio entrega las condiciones
adecuadas en estructura fisica como en aspectos
ambientales: temperatura, calidad del aire, acustica e
iluminacién, un espacio no soélo flexible sino también comodo
y saludable.

/
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) LCéMo El disefio del Prototipo de Espacio Educativo se desarrolld en
- . base a un trabajo interdisciplinario y colaborativo entre actores
SE DISENO EL  del drea de la educacion, del disefio y la construccion. Un espacio
flexible, adaptable y que reune las mejores condiciones de confort
PROTOTIPO ambiental interior. El prototipo demostrativo cuenta con 100 m2

DEMOSTRATIVO? aprox. y estard ubicado en la Universidad del Bio-Bio.

El prototipo demostrativo se habilitard con mobiliario y
elementos de disefio interior disefiado en base a las necesidades
expresadas en Talleres y Encuestas por los profesores y
profesoras participantes de las 3 provincias de la region del
Biobio. El prototipo se utilizard para capacitacion de profesores
en estrategias diddcticas con el apoyo de la Red Regional de
Innovacion en Espacios Educativos.



INTERIORES

Se disefia un espacio
interior libre y amplio,
capaz de acoger
diversas actividades
y escenarios
pedagdgicos, que

se desprenden de
las modalidades

del aprendizaje
(Habilidades del
SXXI) detectadas en
encuesta y Talleres
realizados

La cubierta responde
a la construccion
de estrategias de

disefio bioclimdtico
que favorecen

la iluminacion y
ventilacion natural del
aula, lo que significa
un espacio no solo
flexible, sino también
cémodo y saludable.

Reunién Mobiliario
y Educacion

viy3aiand

>

ESPACIO FLEXIBLE

Luego de un levantamiento de
informacion de los distintos actores
educativos y una reflexion técnico
pedagdgica, se crea un espacio
educativo para brindar a alumnos y
profesores un lugar para desplegar
experiencias de ensefianza y aprendizaje
acordes con las Habilidades del S

XXI. Permite, fomenta y motiva a
docentes y alumnos a crear, investigar,
desarrollar, presentar, interactuar

e intercambiar ideas y contenidos,
desarrollando habilidades propias de
metodologias activas concordantes con
las necesidades de los y las nifias.

El Espacio disefiado
entrega las
condiciones ideales
tanto en estructura
fisica como en la
acustica, iluminacion,
temperatura, etc.

El mobiliario y la
cantidad de espacio
adecuado por alumno.

TVNId OdILOL10¥dd

Sto Taller de Disefio
Participativo e Integrado
/ Presentacion Virtual
Prototipo Demostrativo
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» Equipo Proyecto Future Edu Space

En el proyecto “Future Edu Space” participa un amplio
equipo interdisciplinario de investigadores/as y profesionales
de la Universidad del Bio-Bio e instituciones asociadas.

Investigadores

+ Beatriz Piderit. Arquitecta. Departamento de Disefio y Teoria
de la Arquitectura. UBB.

+ Maureen Trebilcock. Arquitecta. Departamento de Disefio y
Teoria de la Arquitectura. UBB

+ Alejandra Bancalari. Arquitecta. Departamento de Disefio y
Teoria de la Arquitectura. UBB

+ Pia Lindemann. Disefiadora Industrial. Departamento Arte
y Tecnologia del Disefio. UBB

« Ariel Bobadilla. Ingeniero Civil Mecdnico. Departamento
Ciencias de la Construccion. UBB

+ Magaly Mella. Antropdloga. Centro de Estudios Territoriales
Interdisciplinarios. UBB

+ Mario Ramos. Ingeniero Civil Mecdnico. Departamento de
Ingenieria en Madera. UBB

« Carolina Meyer. Profesora. Asesora en Innovacién Escolar.
+ Alejandra Arratia. Psicéloga. Fundacién Educacion 2020.

+ Esteban Montenegro. Arquitecto. Ministerio de Educacion.

Equipo Diseno del prototipo

+ Carlos Coronado. Arquitecto. Departamento de Disefio y
Teoria de la Arquitectura. UBB.

+ Valentina Chandia. Arquitecta, Departamento de Ciencias
de la Construccion. UBB



+ Cristidn Muioz. Arquitecto, Departamento de Disefio y
Teoria de la Arquitectura. UBB

+ Cecilia Palarino. Arquitecta, Consultora en Eficiencia
Energética e lluminacion.

« EvelynLarraguibel.Disefiadoralndustrial. Departamento
Arte y Tecnologia del Disefio. UBB

+ Franco Benedetti. Ingeniero Civil. Departamento de
Ingenieria Civil. UBB

« Alan Jara. Ingeniero Civil. Departamento de Ingenieria
Civil. UBB

+ Sebastian Giraldi. Arquitecto. Consultor BIM

« Constanza Ipinza. Arquitecta. Universidad de Santiago
de Chile.

Equipo Apoyo Administrativo
< Miriam Vidal. Arquitecta.
+ Laura Marin. Arquitecta.

+ Pedro Concha. Contador.
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Los establecimientos educacionales como institucion
necesitan ser repensados. El mundo ha cambiado, el acceso
a la informacioén, las formas de produccion del conocimiento
y las relaciones sociales ya no son las mismas de hace
20, 10 o inclusive 5 aflos atrds. Sin embargo, los espacios
educativos permanecen inmutables. Se construyen nuevas
escuelas, pero las salas de clases conservan caracteristicas
que promueven una educacion frontal, impidiendo
dindmicas tendientes a un aprendizaje interactivo que
busque desarrollar nuevas habilidades. Las opciones de
aprendizaje se ven limitadas por la falta innovacién en el
disefio del aula escolar.

Es importante innovar en espacios educativos que permitan
incorporar metodologias activas. Ademds de potenciar
las habilidades del siglo XXI, como son la autonomia,
la iniciativa y la responsabilidad personal, el trabajo
colaborativo interconectado, la resolucion de problemas y
el pensamiento critico, entre otras. También la creacion de
espacios mds amplios que favorezcan la concentracion, el
trabajo individual y las relaciones grupales. Innovar a través
del disefio nuevos mobiliarios que propicien otras formas
de organizacion de las salas de clases, para ofrecer dreas
alternativas que inviten a la comunicacion, el compartir, la
concentracion y la creacion.



Repensar los espacios educativos desde su génesis requirio
el levantar informacién sobre las habilidades de futuro y los
posibles espacios que las potencien. Lo anterior, mediante
una encuesta de cardcter regional a directivos y docentes
de la region del Biobio pertenecientes a establecimientos
publicos, subvencionados y particulares. En esta encuesta
participaron 378 personas. Se orientd a lo siguiente:
Habilidades de aprendizajes del siglo XXI, modalidades
o estrategias del aprendizaje, y actividades o dreas del
aprendizaje.

La definicion de los principios que debieran regir el disefio

personas respondieron

la encuesta de cardcter regional
de establecimientos publicos,
subvencionales y privados.



Grado de Importancia en la Formacién de Competencias del Aprender a Ser

Autonomia y

Reponsabilidad Personal 95,7 %

Competencia Metacognitivas 65,1%
Competencias Sociales

Interculturales 62 %

Competencias de

Pensamiento Emprendedor 25,6 %
Competencias de

13,2 %

Produccién de Sentido



Grado de Importancia en la Formacién de Competencias del Aprender a Hacer

Resolucién de Problemas 76,7 %
Pensamiento Critico 72,8 %
Creatividad e Innovacion 54,9 %
Comunicacién y Colaboracién 52,9 %

Alfabertismo Digital 20,6 %



Gradode ImportanciaenlaFormaciénde Competenciasdel Aprender a Conocer
Aprender a Aprender y
[
Hdbitos de Aprendizaje a lo 91,8 %

Largo de la Vida

Conocimientos Sélidos e Integrados 52,9 %

Conocimientos Bdsicos de 25 9
Salud y Bienestar 525%

Economia y Conciencia Social 45,5 %

Alfabetizacién de .
Distintas Lenguas 27,2 %



Grado de Importancia en la Formacién de Competencias del Aprender a Vivir Juntos

Trabajo Colaborativo

Buscar y Valorar la Diversidad

Ciudadania Civica y Digital

Interconexién

Competencia Global

93,8 %

78,7 %

65,1 %

221 %

20,2 %



Pensando en el desarrollo de las competencias para el siglo XX, si usted

puede elegir: ¢Cudles serian las principales modalidades o estrategias que

aplicaria?

Aprendizaje y trabajo
colaborativo

Aprendizaje socioemocial

Desarrollo de proyecto
Aprendizaje basado en el

juego y el movimiento

Aprendizaje multidisciplinar

Estudio interdisciplinar

Aprendizaje a través de
evaluacién cooperativa

Aprendizaje con
tecnologia movil

Investigacion en internet

Mesas redondas

93,8%

68,2 %

64,7 %

59,3 %

46,1 %

43,8 %

39,1%

31,8 %

30,6 %

27.5%



de los nuevos espacios educativos se planted un trabajo
colaborativo de co-disefio atravésdelarealizacion de talleres
participativos con integrantes del sistema educativo, ademds
de arquitectos, disefiadores, empresas constructoras y
PYMES madereras. Los talleres permitieron la generacion de
didlogos interdisciplinarios y experienciales para relacionar y
proponer, desde las habilidades identificadas en la encuesta,
ideas a desarrollar en torno a los espacios de futuro, que
favorezcan la creatividad y los aprendizajes (Sanoff 2007,
Barrett 2015). Es decir, todo lo relacionado a la distribucion
espacial, el mobiliario, la flexibilidad, los colores, entre
otros. Este proceso fue altamente participativo, involucrd
a personas de los distintos territorios de la region del
Biobio, formando parte del co-disefio del espacio educativo
demostrativo, como también de la co-construccion de los
principios subyacentes:

Este principio busca la identidad territorial y la pertinencia;
un espacio educativo que se encuentra situado en la cultura
particular de cada lugar permite fortalecer el sentido de
pertenencia de las personas involucradas en el proceso y
refuerza su compromiso con el futuro de su territorio. Se
trata de un espacio cdlido donde estudiantes “disfruten y
estén alegres”, donde niflos y niflas puedan participar de
su cuidado y transformacion, potenciando la autonomia.
Se trataria de un espacio para la contencidén emocional, un
espacio dentro del aula, donde puedan aislarse, dialogar
o relajarse, para volver a reincorporarse. O también fuera
de éste donde puedan recurrir a elementos como juegos
o texturas que ayuden a calmar y contener situaciones de
esta indole.



Este principio apunta a la flexibilidad del mobiliario que
permite hacer cambios de manera fécil y rdpida para realizar
actividades participativas, pasar de un espacio expositivo a
uno participativo, y crear distintas dreas de aprendizaje, etc.
Considera la disponibilidad de material pedagdgico en las
salas para una clase mds dindmica, donde no sea necesario
que cada profesor y profesora cargue con los materiales
por el establecimiento. La idea es que sea un espacio que
permita fluidez y cambios, menos rigido y mds amplio, con
buenas proporciones, buena acustica y aislacion de ruidos
externos.

Lok 4

“un espacio = una funcién” “un espacio = muchas funciones”



“paisaje de aprendizaje”

se aprende en toda la
escuela, consiste en un
espacio horizontal,
diverso y cambiante.

uaulan

se aprende sélo en la
clase, espacio jerarquico,
homogéneo e invariable.



Este principio apunta a relacionar el espacio educativo con
la naturaleza, promoviendo espacios vivos que fomenten la
sustentabilidad en las y los estudiantes, ya sea creando un
huerto comunitario, un invernadero, el cuidado de plantas al
interior de la escuela o de las dreas verdes que favorezcan
un aprendizaje interdisciplinario, teniendo siempre presente
la accesibilidad y la inclusién. También se busca una
vinculacion con el paisaje cercano, la luz natural y las vistas
de esta forma lograr una fluidez entre el interior y el exterior.
Este principio tiene la potencialidad de incorporar la madera
a los espacios educativos, como una materialidad que
conecta con la naturaleza, otorga calidez y es sustentable.

El siguiente cuadro contiene los principales hallazgos de los
talleres participativos en cuanto a las relaciones existentes
entre ideas comunes sobre habilidades de futuro a fortalecer
y las condiciones de infraestructura favorables en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Todo esto desde la nocion desde la
nocion de la persona que aprende a la nocidn de ensefianza
del educador.



EL NINO

Educar nifios que estén
situados en su espacio
circundante y lo valoren desde
lo identitario

Educar nifios con espacios
amplios, abiertos y
positivamente acondicionados
que permitan su interaccion

y vivencia como centro

del proceso de su propio
aprendizaje

Educar niflos que construyan
su aprendizaje desde la
autorregulacion, el trabajo
auténomo intencionado y

su motivacion intrinseca en
desafios propuestos por

el adulto que requieran de
trabajo independiente y
personal.

Educar niflos que perciban

la colaboraciéon como una
necesidad vital de crecimiento
en la experiencia de convivir
siendo agentes de cambio en
sus saberes como aporte al
entorno.

NOCION DE LA PERSONA
QUE APRENDE:
NIN@ 5° A 8° BAsico

1. Pertenencia e identidad con
el proceso educativo

Un espacio educativo situado en
lo local y cultural del territorio
que favorezca y fortalezca los
sentidos de pertenencia de

las personas que aprenden,
para reforzar asf vinculos con

el territorio, siempre en la
perspectiva y didlogo con lo
global.

2. Apropiacion del
espacio y creatividad

Espacio educativo pensado
desde la nocion de la persona
que aprende, donde se

les permite ser parte de la
intervencion y transformacion
del lugar.

3. Autonomia (autodisciplina)
y colaboracién

Espacio educativo que
favorezca el desarrollo
auténomo de la persona que
aprende y al mismo tiempo el
trabajo colaborativo.

EL PROFESOR

Consideracion de

elementos del territorio y
cultura local en el proceso de
ensefianza

Contar con un espacio que
integre recursos de aprendizaje
propios de la docencia para
lograr diversificar la ensefianza
y abordar la diversidad propia
del aula.

Contar con un espacio
educativo que potencie la
creatividad del docente para
generar prdcticas guiadas y
prdcticas independientes en
los alumnos.

(Esto se refiere a momentos
de explicacién y guia del
profesor y momentos en
que el alumno trabaja en la
prdctica o apropiacion del
desafio pedagdgico)



NOCION DEL PROCESO DE ENSENANZA:

EDUCADOR@S

Contar con un espacio que
potencie la contemplacion,
vivencia y conexion con el
entorno identitario.

Utilizacion y dominio de las
capacidades del espacio y
mobiliario en funcion de la
persona que aprende, para
propiciar su intervencion y
creativa transformacion del
lugar

Utilizaciéon y dominio de las
capacidades del espacio y
mobiliario en funcion de la
persona y del grupo que
aprende. Que favorezca el
aprovechamiento del tiempo.

CONDICIONES DE LA INFRAESTRUCTURA

PARA AULA EDUCATIVA

Insercién de espacios vivos propios del lugar
(huertos, jardines, peceras naturales).

Consideracién de espacio con mds o
menos luminosidad, dependiendo de las
condiciones del lugar (clima y presencia
o ausencia de luz, ejemplo Puno o Pto.
Williams).

Disefio de espacio orientado al exterior, ya
sea mar, cordillera, vista de altura, campo,
etc. que articule el espacio interior con el
exterior.

Disefio de mobiliario informal y libre que
invite a experimentar cuando se dé la
instancia.

Generacién de espacio intervenible para
pintar, crear y transformar.

Disefio de espacio adaptable, dindmico,
que permita cambios y transformaciones
de manera dgil y no perturbadora.

Disefio de un espacio para la utilizaciéon
de recursos disponibles de diversas
dreas pedagdgicas, para la estimulacion
de intereses personales. Al mismo
tiempo que contenga espacios y
mobiliario para el trabajo grupal y
colaborativo.




Educar nifios que se sientan
seguros y protegidos para
encontrar la tranquilidad
necesaria para generar
aprendizajes desde su ser,
saber, saber hacer y convivir.

Educar niflos que potencien
su saber, su saber hacer, su
Ser y su convivir.

Educar nifios que
encuentren en su espacio
educativo diferentes lugares
que acojan sus necesidades
propias de cada momento
en funcién de los desafios
educativos que se proponen.

4. Hogarefio

Espacios educativos que
sean cdlidos como los de
un hogar (situado en su
contexto).

5. Persona integral

Espacio educativo que
favorezca el desarrollo de
diversas habilidades de
aprendizaje, comunicacion,
teatralidad, légica matemdtica,
ciencias, artes, liderazgos.

6. Persona acogida

Espacio educativo que
favorezca la manifestacion

y contencién emocional

de la persona y grupo que
aprende, en consideracion de
la diversidad de capacidades,
experiencias socioculturales
y contextos vivenciales
(desastres naturales o
antrépicos, epidemias,
terremotos, explosiones
sociales)

Contar con un espacio
educativo que promueva
el clima de confianza
vivenciando seguridad y
tranquilidad.

Contar con un espacio que
promueva el despliegue de
las didacticas pedagogicas
con el fin de aportar a la
integralidad del alumno en
su ser, saber, saber hacer y
convivir.

Contar con un espacio que
permita generar vinculo
personal con los nifios,
comunicacién y acogida
individual, grupal y colectiva
promoviendo el bienestar.



Utilizacién pedagoégica del
espacio y mobiliario informal
para el desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje segun
sea el ambito de desarrollo.

Utilizaciéon y dominio de las
capacidades del espacio y
mobiliario en funcion de la
persona que aprende y grupo
que aprende e interactua.

Utilizaciéon y dominio de las
capacidades del espacio

y mobiliario en funcién de

la persona y grupo que lo
necesite, para lograr aislarse,
relajarse, dialogar y volver a
incorporarse.

« La madera como material de
construccién se asocia a una idea de

hogar. ﬁ
- Disefio de mobiliario acogedor, con A

sillas con cojines.

+ Disefio de un espacio capaz de contener
diversas estaciones pedagdgicas en un
mismo lugar.

+ Disefio de espacio que contemple
lugares de contencién de la persona
que aprende y del grupo que aprende.
Considerando la luminosidad, colores
o texturas que favorezcan aislarse
en caso de ser necesario, estar
acompafiado o seguros.
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Para desarrollar las propuestas nos basamos en las
habilidades del siglo XXI propuestas por la UNESCO, como
observatorio mundial de las transformaciones sociales
define cuales son las habilidades necesarias para que el
estudiantado pueda adaptarse de mejor manera a esta
nueva sociedad.

Al comienzo de los afios 60, el psicologo Jerome Bruner,
plantea que “el desarrollo de la mente no es fruto de la
evolucion bioldgica ni de la suma de biologia y cultura, sino
de la interaccion dialéctica entre ambas.”

Se avanza desde una “psicologia del aprendizaje a
la psicologia de la resolucién de problemas”, “La
educacién debe, no sélo a la transmisién de la cultura,
sino también un proveedor de visiones alternativas del
mundo y un fortalecedor de la voluntad de explorarlas.”
El pensamiento critico es una de las claves fundamentales del
aprendizaje. Sin exploracion no hay reflexion. Plantea Bruner.

Muchas de las habilidades de aprendizaje pueden parecer
modernas e innovadoras, autores como Sdenka Salas-Pilco
o Tomaz Tadeu de Silva, recalcan que dichas competencias
no son algo nuevo, sino que vuelven a ser importantes.

Lainnovacion pasa por los planes de estudios en combinacion
con decisiones relativas a los enfoques de la ensefianza y
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el aprendizaje. Las nuevas tecnologias digitales han dado
como resultado que los estudiantes busquen informacion
de manera individual y auténoma. Esto puede aprovecharse
en la sala de clases para fomentar la participacién de los
estudiantes, y apoyar el aprendizaje.

“Un plan de estudios relativos al pensamiento: un plan que
proporcione una comprension mas profunda del tema y la
capacidad de aplicar dicha comprensién a los problemas
complejos del mundo real a los que las y los estudiantes
jovenes se enfrentardn cuando sean adultos” Tucker, M. y
Codding, J.

El proyecto Future Edu Space se propone innovar a través
de la creacién de espacios educativos para el desarrollo
de las habilidades del siglo XXI, considerando una nueva
perspectiva: la visién del alumno y la vision del profesor.

DESARROLLO DE HABILIDADES DESDE
LA PERSPECTIVA DEL ALUMNO

En el informe de la UNESCO, propone “Replantear la
educacién buscando el bien comun” (UNESCO 2015). Uno de
los marcos de desarrollo de las habilidades del siglo XXI, lanza
una mirada hacia la educacion de la sociedad del 2030.

Jacques Delors (1996) en su texto “La educacion encierra un
tesoro” incluido en el informe de la UNESCO, proponia una
vision integrada de la educacién con el concepto “aprender
a lo largo de toda la vida” fundamentados en los cuatro
pilares de la educacion: aprender a conocer, a hacer, a ser
y a vivir juntos'.

"Informe a la UNESCO de la Comisién internacional sobre la educacién para
el siglo XXI, Madrid, Espafia: Santillana/UNESCO. pp. 91-103.



HABILIDADES PARA EL APRENDIZAJE DEL SIGLO XXI

APRENDER
A SER

Competencias
sociales interculturales

Iniciativa, autonomia,
y responsabilidad
personal

Competencia de
produccién de sentido

Competencias meta
cognitivas

Competencias de
pensamiento
emprendedor

DECLARADAS POR LA UNESCO

®
o

o
APRENDER
A HACER

Pensamiento critico

Resolucién de
problemas

Comunicacion y
colaboracién

Creatividad e
innovacion

Alfabetizacion digital

APRENDER
A VIVIVIR JUNTOS

Buscar y valorar la
diversidad

Trabajo colaborativo
Interconexion

Ciudadania civica y
digital

Competencia global

APRENDER
A CONOCER

Aprender a aprender
y hdbitos de
aprendizaje

Contenidos solidos e
integrados

Conocimientos
bdsicos de salud y
bienestar

Economia y
consciencia mundial

Alfabtizacion en
distintas lenguas
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Aprender a ser: la educacion debe contribuir al desarrollo
global de cada alumno, considerar su cuerpo Yy su mente,
desarrollar la inteligencia, sensibilidad, sentido estético,
ademds de laresponsabilidad individual hasta la espiritualidad.

Aprender a hacer: la educacion debe preparar al alumno
para una tarea material bien definida y concreta, para que asi
pueda a través de su creatividad y habilidades ser participe
en la fabricacion de algo.

Aprender a conocer: cada alumno debe aprender a
comprender, conocer y descubrir el mundo que la rodea, para
vivir con dignidad, desarrollar sus capacidades y comunicarse
con los demds.

Aprender a vivir juntos, aprender a vivir con los demds: estas
dos orientaciones son complementarias, por una parte el alumno
debe aprender a descubrirse a si mismo y al otro. Asimismo
aprender a participar en proyectos comunes, con el otros.

DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES DEL SIGLO XXI DESDE LA
PERSPECTIVA DEL PROFESOR

El desarrollo de habilidades del Siglo XXI en los alumnos
requiere de profesores que estén capacitados para su
implementacion. Es necesario generar un cambio en las
metodologias de aprendizaje como también modificar el rol
tradicional de éste en su sala de clases.

Para abordar el desafio de promover el desarrollo de
estas habilidades, las y los docentes requieren una serie de
competencias de alta complejidad:

Una amplia y profunda gama de conocimientos y
habilidades, incluso, se requiere una nueva orientacion
hacia el conocimiento y su desarrollo.

(e]

Conocimientos conceptuales, conocimientos acerca de



las personas y su diversidad y disposiciones hacia el
desarrollo de la docencia.

Conocimientodisciplinar profundo, no sélo epistemoldgico,
sino en como se produce conocimiento disciplinar en el
drea especifica.

Conocimiento acerca del aprendizaje, tanto tedrico como
prdctico, pero mds que nada, metacognicién (comprension
acerca del desarrollo cerebral, la plasticidad neuronal y el
proceso de expansion de los horizontes cerebrales).

Una profunda comprensién de la diversidad, en los
distintos dmbitos del desarrollo de las personas, y cémo
esta puede ser abordada desde la perspectiva diddctica.

Habilidades para acompafiar el desarrollo de otras
personas, tanto en lo individual como en el rol de ser
parte de una comunidad.

Habilidades para convocar y liderar a otros.

Competencias digitales para sostener el vinculo a
distancia, en clases sincroénicas y asincronicas.

Todas estas habilidades se deben poner en prdactica de
modo simulténeo, respondiendo a las distintas y cambiantes
necesidades del estudiantado en la sala de clases.

4
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Para la presente guia hemos seleccionado 5 modalidades
y/o estrategias de aprendizaje para ser implementadas en
el aula, siendo éstas las que complementan las metodologias
para el siglo XXI.

HABILIDADES DEL SIGLO XXI:
METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE
ACTIVAS

Las metodologias activas buscan provocar cambios en el
aula, donde el alumnado pasa a ser el centro de su propio
aprendizaje a través de la construccion de éste mediada por
el docente. Permite pasar de un aprendizaje memoristico
a uno interactivo y vivencial, con centro en la resoluciéon
de problemas, la interacciéon con otros a través de la
comunicacién, la investigacion y el contacto permanente, de
profesor a estudiante y estudiante a estudiante, entre otros.
Promueve la motivacion hacia el aprendizaje y la autonomia,
potenciando el aprendizaje a lo largo de la vida, permitiendo
al estudiante ser protagonista de su propio aprendizaje,
transfiriendo sus herramientas de aprender a aprender mds
alla de la sala de clases.

En esta guia se presentan los siguientes tipos de metodologias
de aprendizaje activas:

/
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PRESENTAR

Hacer puesta en comun o dar cuenta de su
trabajo potenciando la escucha activa y la
valoracién de los companeros de sala.

INVESTIGAR

Descubrir a través de la participaciéon activa en
forma auténoma o grupal.

CREAR

Usar la imaginacién para planificar, disefar y
producir su propio trabajo mas allad de la
asimilacion de contenido.

INTERCAMBIAR / INTERACTUAR

Potenciar el trabajo colaborativa con la
participacion activa en un aprendizaje de los
alumnos fomentando la comunicacion, el
desarrollar ideas y la toma de decisiones.

DESARROLLAR

Reflexion en contexto de informalidad con un
ritmo propio de manera independiente o
grupal centrado en un producto.
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¢ Aprendizaje basado en proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un método
pedagdgico que involucra a los estudiantes de una manera
activa en su aprendizaje al pedirles que investiguen la
respuesta a alguna pregunta o problema del mundo real y
luego propongan una solucién concreta. El aprendizaje por
proyectos requiere que los los alumnos y las alumnas, con la
mediacién del profesorado, resuelvan situaciones propuestas
y retos a través de sus conocimientos, recursos, investigacion,
reflexion y cooperacion activa. El objetivo es demostrar que
cada cerebro representa a un universo o mundo Unico

que debe ser desarrollado activamente por

su portador. Aqui el estudiante toma el

control por completo de sumanera de

aprender, construyendo de una

forma social su conocimiento.

Esta metodologia de
aprendizaje se traduce
en trabagjos grupales,
salida a terreno y
mesas redondas, etc.

Jejoosa uoloeAouul e| eied ejnb
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ABP

pregunta guia
* Trabajo Equipo
- Evaluacién Reflexion

- Presentacion Producto

- Investigacién
« Organizacién / Planificacion

* Estandares Competencias

T
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DESIGN
THINKING

- Empatizar
* Definir

* Idear

- Prototipar

 Testear

%lé

)
4
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¢ Design Thinking

El Design Thinking es una metodologia que considera tan
importante el andlisis y la reflexion como la intuicién para
la resolucién de problemas. Permite construir ideas en base
a la utilidad y las emociones. Esta metodologia promueve
soluciones creativas e innovadoras a problemdticas
observadas en la vida de una comunidad. Permite a los
estudiantes empatizar con los problemas e involucrarse con
las soluciones. El objetivo es identificar con mayor precision
los problemas individuales de cada alumno y alumna y
generar en su experiencia educativa la creacion e innovacion
hacia la satisfacciéon de los demds, lo que se convierte en
simbiosis.
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¢ Fenomenologia

La Fenomenologia estudia todo lo relacionado con los
acontecimientos que rodean a un objeto, persona o sociedad;
su relacion con el medio ambiente en el que se desarrollan
los hechos y el como influyen éstos en el fendmeno. Este es
el punto de partida de una investigacién que promueve el
nexo entre los diversos contenidos y habilidades curriculares
con el fin de generar una comprension profunda de los
fenémenos.
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FENOMENOLOGIA

- Metodologia

- Muestreo
- Recopilacién de datos

- Estudio sistemdtico
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LEGO SERIOUS
PLAY

Proponer desafio -
Construir modelo -
Compartir soluciones -

Reflexionar experiencias -

1

¢ Lego serious play

Es una técnica que promueve la resolucion de problemas
en grupo mediante la utilizacion de las habilidades
visuales, auditivas y cinestésicas. Se trabaja con legos
fisicamente construyendo cooperativamente la solucion
a una problematica. Se requiere de participacion activa
de los integrantes de los grupos, la reflexion y propuestas
de solucion. Promueve el pensamiento creativo y fomenta
la participacién activa por lo que aporta a aspectos
socioemocionales en los equipos.

54



¢ Clase invertida

La clase invertida es un modelo de ensefianza que propone
la revision de contenidos e informacién con anterioridad
al momento de clase, por lo que contribuye a la reflexion y
aplicacion durante el tiempo dentro del aula en compafiia del
profesor. Promueve la participacién activa en el momento de
clase, ya que a través de preguntas los alumnos y las alumnas
reflexionan y profundizan los contenidos curriculares debido a
que poseen una base de conocimientos al ingresar al aula.  El
objetivo de esta metodologia es optimizar el tiempo en clase
dedicandose, por ejemplo, a atender las necesidades especiales
de cada alumno y alumna, desarrollar proyectos cooperativos o
trabajar en tareas especificas.

$
CLASE
INVERTIDA
* Busqueda y
colaboracién activa
- Evaluacién de
procesos

~ Y

/
———
—

- Retroalimentacion

- Anticipacién

N

/
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Este capitulo presenta las distintas formas de organizacion
del aula escolar para propiciar el trabajo con metodologias
activas en base al caso de estudio del espacio educativo
Future Edu Space.

CARACTERISTICAS
GENERALES DEL ESPACIO EDUCATIVO
FUTURE EDU SPACE

El espacio educativo Future Edu Space consiste en un espacio
principal de 70 m? con mobiliario activo en tres fachadas,
ademds de una fachada vidriada que permite la conexién
con el exterior. Anexo al espacio principal se encuentra un
espacio que podria ser un pasillo o hall interior separado
de éste por un tabique plegable, lo que permite unir ambos
espacios y extender el drea de aprendizaje.

Los muros activos laterales contienen una diversidad de
mobiliario que puede ser usado en distintas ocasiones para
concretar la linea pedagdgica que se quiera dictar, tales
como pizarras maoviles abatibles, mesas redondas, mesas
cuadradas, sillas y pufs modulares. De esta forma, el espacio
se vuelve flexible a las necesidades del ambiente educativo.

4
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¢ VistaPlanta

4
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Superficie util del aula

70 m?

1. Corredor externo

2. Muros activos

3. Tabique plegable

4. Puertas

5. Superficie Util del aula

6. Ventanales corredizos
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¢ Elementos de soportede las ac-
tividades académicas:

n mesas plegables cuadradas




e mesas plegables redondas

4
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simbologias
distribucién
del aula

FUTURE EDU SPACE: DISTRIBUCION
ESPACIAL PARA LA APLICACION DE
METODOLOGIAS ACTIVAS

La dimensién espacial y la distribucion de las aulas es un
factor que influye y condiciona los procesos de ensefianza-
aprendizaje que tienen lugar en los establecimientos
educacionales. El espacio Educativo Future Edu Space
ofrece una oportunidad de innovar en educacion, permite
organizar el espacio de multiples maneras.

Se obtiene un escenario polifuncional que permite el
desarrollo de diversas modalidades de aprendizaje en el
aula para estudiantes de 5° a 8° bdsico a través de un
conjunto de elementos interiores, que permiten modificar el
espacio segun las necesidades pedagdgicas.

Las siguientes imdgenes muestran diferentes formas de
organizar el espacio educativo en relaciéon conlas modalidades
de aprendizaje que se puedan generar en su interior.

‘ 6 mesas plegables redondas

- 12 mesas plegables cuadradas
[ | 36 sillas

B 10 puffs de maderas

8 pizarras moviles

® 060000000000 000000000000000000000000000
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

Con el tabique desplegado hacia el corredor,
se divide la sala en dos espacios para
generar diferentes actividades. Un espacio
se orienta a compartir/colaborar y otro
espacio se destina a la reflexion individual
con mayor silencio.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

Con el tabique desplegado hacia el corredor,
la sala se extiende y divide en dos espacios
para generar diferentes actividades. Un
espacio se orienta a compartir/colaborar

y otro espacio se destina a la reflexion
individual con mayor silencio.

4
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T ! ! ! ! ! ! r CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR

de los alumnos con el monitoreo del
profesor generando un paseo pedagdgico.

\\I k l/ ‘ Se dispone la sala para trabajo auténomo
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: : : : u DESARROLLAR / INVESTIGAR
’.* BE BR Con el tabique desplegado hacia el corredor,
T - " 5 BN -r la sala se extiende y dispone para trabajo
"""""""""""""" auténomo pero el adulto se situa en un lugar
H H que potencia la verificacion del trabajo de los
estudiantes.
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DESARROLLAR / PRESENTAR

Se dispone la sala para generar trabajo
liderado por el docente que se situa frente

al pizarrén. Esta disposicion se recomienda
cuando el trabajo a desarrollar requiere

de instrucciones y un monitoreo constante del
docente, ya sea a través de la participacion
secuencial de los alumnos o de una clase con
caracteristicas expositivas.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

Con el tabique desplegado hacia el corredor,
la sala se extiende y divide en 4 grupos

para generar un trabajo colaborativo, pero
ademds se disponen mesas redondas con el
fin que cada alumno pueda optar por aislarse
en minutos especificos que requiera de mayor
silencio para el desarrollo de su trabajo, como
también generar una puesta en comun entre
varios alumnos del grupo.

4
N

1ej02sd ugloeAouul e| eied einb

7



0 Bk

>07

CREAR / PRESENTAR / INTERACTUAR

ya que éste es plegable y se puede apilar

T r Es posible tener la sala vacia de mobiliario

fuera del espacio, lo cual, permite realizar

\I I/ actividades corporales que aporten al
desarrollo de habilidades especificas.
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. .l - PRESENTAR / INTERACTUAR
* O O a Esta disposicién en “U con los al
<X TTIT] sta disposicion en con los alumnos y
T r las alumnas mirando hacia adelante

‘ permite la presentacion y el interactuar
\\I I/ frente al pizarrén, usdndolo como un medio
que complementa esta accion.
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PRESENTAR / INTERACTUAR

Esta disposicion con los alumnos y las
alumnas mirando hacia la entrada de la
sala genera un espacio amplio para poder
trabajar en temdticas de presentacion que
requieran del uso de la corporalidad

o mostrar elementos de mayor tamarfio.
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CREAR / DESARROLLAR /INVESTIGAR /
INTERACTUAR

La sala se divide en 4 grandes grupos
utilizando los paneles para separar esos
espacios y de esa forma generar mayor
independencia entre ellos, como también,
permite el uso de los paneles como
pizarrén movil.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

La sala se divide en 6 subgrupos utilizando
los paneles para separarse unos de otros, lo
cual, permite formar espacios de discusién en
grupos mds pequefios y el uso de pizarrones
moviles como recurso de aprendizaje.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

La sala se divide en 4 grandes grupos,
situandose el profesor en la mitad de la sala
con su escritorio, con el fin de monitorear

el trabajo de ellos. Los grupos se separan a
través de paneles que pueden ser usados
como elemento de aprendizaje.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR

La zona se separa en dos grandes grupos
a través de paneles permitiendo crear
instancias de aprendizaje distintas para
ambos espacios, con temdticas distintas o
grado de dificultad diferenciado.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

La sala se divide en dos grandes grupos,
situdndose el profesor en la mitad de la sala
dividida por paneles y de esa forma permite
el monitoreo de ambos grupos a la vez.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR / PRESENTAR

La sala se dispone dividida en 4 grupos

los cuales apoyan su trabajo con paneles
individuales para cada uno de ellos. Puede
ser mirando hacia los vértices de la sala,
generando espacios de reflexion individuales
para cada grupo con los paneles en el centro
o una mezcla entre ambas disposiciones.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR / PRESENTAR

La sala se dispone dividida en 4 grupos

los cuales apoyan su trabajo con paneles
individuales para cada uno de ellos, puede
ser mirando hacia los vértices de la sala
generando espacios de reflexion individuales
para cada grupo, con los paneles en el centro
o0 una mezcla entre ambas disposiciones.
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CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR / PRESENTAR

La sala se dispone dividida en 4 grupos

los cuales apoyan su trabajo con paneles
individuales para cada uno de ellos, puede
ser mirando hacia los vértices de la sala
generando espacios de reflexion individuales
para cada grupo, con los paneles en el centro
o una mezcla entre ambas disposiciones.

>18

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Las salas se disponen solamente con sillas
frente a pizarras individuales lo que permite
actividades de reflexion grupal. El escritorio
del profesor puede ser dispuesto en distintos
lugares dependiendo del tipo de actividad a
realizar.
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>19

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Con el tabique desplegado hacia el corredor,
la sala se extiende y dispone solamente con
sillas frente a pizarras individuales lo que
permite actividades de reflexion grupal. El
escritorio del profesor puede ser dispuesto
en distintos lugares dependiendo del tipo de
actividad a realizar.

>20

CREAR / DESARROLLAR /INVESTIGAR /
INTERACTUAR

Con el tabique desplegado hacia el corredor,
la sala se extiende y se dispone para generar
actividades que requieran tanto de reflexion
individual como grupal dependiendo del rol
que quiera cumplir el docente en la actividad
a realizar.
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oo ’ * ..’ u CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
oo INTERACTUAR
0.0 0.0
T e o0 ! ‘.r La sala se dispone para generar actividades
o Rbm— oot que requieran tanto de reflexién individual
\\I lj como grupal dependiendo del rol que quiera
cumplir el docente en la actividad a realizar.
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DESARROLLAR / INVESTIGAR
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. ! ! ! ! r Se dispone la sala para trabajo auténomo
— pero el adulto se situa en un lugar que
\l IJ potencia la verificacién del trabajo de los
estudiantes.
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>23

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Las salas se disponen solamente con sillas
frente a pizarras individuales lo que permite
actividades de reflexion grupal. El escritorio
del profesor puede ser dispuesto en distintos
lugares dependiendo del tipo de actividad a
realizar.
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>24

PRESENTAR

Sala dispuesta como auditorio lo que
permite presentar pequefias obras de teatro
o entrega de informacion especifica.
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>25

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Sala dispuesta con los paneles transformados
en mesas y soélo el uso de sillas y pufs, lo que
permite la movilidad de los y las estudiantes y
el profesorado dentro de la sala.
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>26

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Sala dispuesta con los paneles transformados
en mesas y soélo el uso de sillas y pufs, lo que
permite la movilidad de los y las estudiantes y
el profesorado dentro de la sala
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>27

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Sala dispuesta con los paneles transformados
en mesas y soélo el uso de sillas y pufs, lo que
permite la movilidad de los estudiantes y el
profesor dentro de la sala
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>28

CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

Sala dividida en 3 grandes grupos para
trabajo colaborativo con el apoyo de pizarras
moviles para cada uno de ellos.



>29

INTERACTUAR / PRESENTAR

Sala dispuesta solo con sillas y pufs lo que
permite generar actividades que requieren
movimiento o de desarrollo de habilidades
socio emocionales entre otras.
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>30

CREAR / INTERACTUAR / PRESENTAR

Sala en “O” permite la interaccion entre los
estudiantes ya que todos se pueden ver entre
ellos y escuchar lo que se quiere compartir.
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> 31

CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR / PRESENTAR

Sala dispuesta para el trabajo en grupos
pequefios que se complementa con los
paneles.
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>32

INTERACTUAR / PRESENTAR

Salas dispuestas en circulo, sélo sillas y pufs,
para generar actividades de interaccion entre
los alumnos ya que no se consideran mesas,
lo que permite generar espacios mads
cercanos entre los alumnos.



>33

CREAR / DESARROLLAR / INVESTIGAR /
INTERACTUAR

Sala dividida en 3 grupos de distinto numero
de integrantes en cada uno de ellos, lo que
permite al profesor la distribucién de alumnos
segun requiere la actividad programada.
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>34

CREAR / DESARROLLAR / INTERACTUAR
/ PRESENTAR

Sala dispuesta con 3 pequefias “U” que
beneficia el trabajo grupal y la discusién entre
ellos en interaccion.
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Esta guia se desarrollé en la regién del Bio-Bio con el fin
de avanzar en la innovacién de prdcticas pedagdgicas
con sus interacciones en los espacios educativos,
esperamos que sea una guia de apoyo para la
innovacion en todo el territorio nacional.

En este texto se pone en valor la confluencia de diferentes
miradas, experiencias y disciplinas; educadores, arquitectos y
profesionales del drea de disefio se reunieron para repensar,

proponer y transformar la experiencia de
aprendizaje de miles de nifios y nifias.

Es clave mejorar la calidad de los espacios escolares en Chile,

los entornos de aprendizaje desempefian un papel fundamental

en el apoyo de la experiencia educativa de los y las estudiantes
y de las pedagogias que se practican.

Esperamos que esta guia sirva de apoyo e inspiracién para
muchos profesionales de la educacion.






GOBIERNO
REGIONAL

FUTURE “-)
EDU SPACE @y
UNIVERSIDAD DEL BiO-BiO

REGION DEL

BIOBIO







